Karadeniz Teknik Universitesi, BIL. 112 Programlamaya Giris
Arasinav Sorulari, 11 Nisan 2015, 15:00, Siire: 1.5 saat

AD-SOYAD: OGRENCI NO:

1. Asagida verilen her bir program calistirlldiginda hangi ekran ciktisin iiretir ? (40p)

#include <stdio.h> #include <stdio.h>
#define term 542

int main() {

int main() { int var = 10;
int var;
var = term * term * term; {
var += 5;
printf("%d", var); int var = 20;
var += 10;
return 0; printf("%d", var);
¥ 3

printf("%d", var);

return 0;

}
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2. Asagida verilen program klavyeden okunan bir tamsayiya ait dijitleri ters sirada iceren bir
tamsay1y1 ekrana yazdirmaktadir (Ornek: Klavyeden 123 sayisi girildiginde 321 sayisini, 100
sayisi girildiginde 1 sayisim ekrana yazdirmaktadir). Bu amagla kendisine argiiman olarak
verilen bir tamsaymnin dijitlerini ters sirada iceren bir tamsaylyl1 geriye dondiiren
dijitleriTersCevir() fonksiyonunu kullanmaktadir. Programin icerdigi mantik
hatalarini kod iizerinde altin1 gizerek tespit ediniz ve tespit ettiginiz mantik hatasi iceren satir ya
da satirlarin diizeltilmis halini ilgili satirin yaninda belirtiniz. (20p)

#include <stdio.h>
int dijitleriTersCevir(int n);

int main() {
int number;

scanf("%d", &number);
printf("%d\n", dijitleriTersCevir(number));
return 0;
int dijitleriTersCevir(int n) {
int varl = 0;
int var2 = 0;

while (( n >0 ) {
var2 = n % 10;




varl = var2 * 10 + varl;

(varl = varl*10 + var2)
n /= 10;

}

return var2; (return varil)

3. Asagida verilen program 1 ile 1000 arasindaki miikemmel sayilari ekrana yazdirmak igin
mukemmelSayi () fonksiyonunu kullanmaktadir (Orn: 6 = 1 + 2+ 3 miikemmel bir sayidir).
Programin icerdigi mantik hatalarini kod iizerinde altini cizerek tespit ediniz ve tespit ettiginiz
mantik hatasi iceren satir ya da satirlarin diizeltilmis halini ilgili satirin yaninda belirtiniz. (20p)

#include <stdio.h>
int mukemmelSayi(int value);

int main() {
int j;

for ( j = 2; j <= 1000; j++ ) {
if ( mukemmelSayi( j ) ) {
printf( "%d\n", j );

}

return 0;

int mukemmelSayi( int value ) {
int var = 1;
int i;

for (i=1 (i = 2); i <= value / 2; i++ ) {
if ( value % 1 ==0 ) {

var += 1i;

}
}
if ( var == value ) {

return 0; (return 1)
}
else {

return 1; (return 0)
}

4. Asagida verilen fonksiyon hangi gorevi yerine getirir ? Bir ciimle ile belirtiniz (20p).

long myFunction( long paraml, long param2 ) { paramiparamz
if ( param2 == 1 ) { = . -
return paramil; dEQerlnl
D ¢ hesaplar.
return paraml * myFunction( paraml, param2 - 1 );
}
}




